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HECHIZOS :
Azote de los creyentes

Afecta a un Unico combatiente en contacto con el lemur. Sufre un
dafio igual al doble de su FE (no se tiene en cuenta la PR)

. *Infernalista 2/3

*Oficial

S*kOficial

sk Angel sLuciferino
) . . Nube nauseabunda . g
*Femenino skMentalista Disipado skAngel (satanista)
SLuciferino (satanista) Este hechizo crea un elemento decorativo circular de 3” de radio . $¥Masculino

centrado sobre el Iémury que dura 3 tumos. Este elemento es

HABILIDADE!

*kCarisma skLevitacion L Posesion

., Disipado

skConcentracion “¢Terror = Afecta a un Gnico combatiente en contacto con el lemur. El
combatiente es Controlado. Puede anular este efecto si obtiene un
5 0 un 6 lanzando un total de dados igual a su FE. Si su Fe es
igual a 0,puede lanzar un dado y debe sacar un 6 para anular el
hechizo.

Radial [Consumido (veneno - Duradero - 2/5)] y completamente

HABILIDADES ESPECIALES

skCarisma kMaestro de armas

skFrenético skRegeneracion 2 “kCarisma “¢Rebote

s

*kEvasivo *Experto

*Evasivo
7 e
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Mirada

perniciosa
Mirada

ARMAS

\”.Toques Daios | Rett‘ibl}gién
3 e Dafios espirituales

Ralentizado 2
Aturdido
Drenaje de vida 2
Inmovilizado

Trinchante
Alargar 2
Primer golpe

ORDENES :

Elegido de Samael £
Durante la fase de preparacion Samael puede escoger a uno de 1os

combatientes de su compaiia. Hasta el final del tumo, cada vez que

leste combatiente sufra dafi mael puede escoger suffirlos €l total
¥~0 parcialmente.  En este caso la PR de Samael no se tiene en cuenta. po—
% [Samacl solo puede sufrir tantos puntos de dafio como PV le queden. Esta Escudo de lujuria
lorden no puede coge como blanco a un combatiente Invulnerable. Pasivo - 2 CMD
DEF 6 (en contacto) contra todos sus adversarios masculinos hasta
el final del tuno.

Consumido (fuego- 2/5)

ORDENES
Inspiracién angélica

Activo - 3 CMD permanente - Unico
Asaliah y sus aliados recuperan 8 PV cada uno.

Mortificacion marcial
Activo- 1 CMD

Samael sufre 3 puntos de dafio (la PR no se tiene en cuenta) cuando usa esta
orden. Todos sus aliados obtienen +1 CBT hasta el final del turno.

i< Vae soli

Furor Demoniaco

Activo - 2 CMD permanentes - Unico :
La siicubo obtiene +2 DPT, +2 CBT y +2 FE hasta el final de la

AURAS
ra de reg

perdidos. Ademas, su muerte no hace perder ningun punto de
ICMD a su compaiiia.

Permanente- 6" radio - Satanistas
Los combatientes satanistas recuperan 1 PV en cada fase de
preparacion.

Vae Victis




*Soldado
*Condenado

sk Asexual
sLuciferino (satanista)

“kAtraccion 4
*¢Despliegue

HABILIDADES ESPECIALES

*Lento

*¢Tenaz

avanzado 4
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Arma atada
Contundente
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*kSoldado sk Asexual
skCondenado sk Luciferino (satanista)

*Soldado sk Asexual
sCondenado *Luciferino (satanista)

HAB]L]DA’DES’ ESPECIALES § HABILIDADES ESPECIALES

sk Atraccion 4 *Lento sk Atraccion 4 s Lento
*Despliegue *¢Tenaz kDespliegue *Tenaz

avanzado 4 avanzado 4

ARMAS

Arma atada
Perforante

Arma atada
Trinchante

O~

s

*Independiente ¥Masculino

*¢Demonio skLuciferino (satanista)

2000000000000

ARMAS v

Garras
Trinchante

do resuelta.

1 embajador

fectos no se

Golpes penetrantes 2

Libre - Variable
El embajador infernal puede anular un uso de la orden Vac Soli o Vac Victis
or un coste de CMD igual, el coste debe pagarse antes de que la orden haya | -

contra uno de estos tipos de dafio: perforante, trinchante o contundente. La
“| eleccion ha de hacerse cuando se activa la orden. Si un embajador infernal
tiliza esta orden mientras esta bajo el efecto de una orden igual anterior los

[ Toques __ Daiios ]

7

O

r infernal obtienc la habilidad Resistencia 4, durante el
que (a distancia o CaC), si al menos le ha causado un toque,

acumulan, simplemente se modifica el tipo de daios.
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FoULQUES LE IToIR

Equarisseur 16
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skLuciferino

skIndependiente

skDemonio (satanista)

skMasculino

PECIALES
Protector
*Rebote

HABILIDADES
skCombate defensivo

kMaestro de armas

"FOULQUES LE IR

Equarisseur

120000606000

Drenaje de vida 2
Drenaje de vida 3
Drenaje de vida 4
Drenaje de vida 5
Drenaje de vida 6

DB —

ORDENES
% Cirugia hostil
= | CMD permanente- Unico
Esta orden s6lo puede usarse cuando un combatiente contrario esta
herido dentro de un radio de 8”. A partir de la siguiente fase de
preparacion y hasta el final de la partida el camnicero
btiene +1DPT, +2 CBT, +1 DEF y +1 FE.

skAsexual
Luciferino
(satanista)

ARMAS

Absorcion

Boca abierta
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skLemur skIncrédulo
sk Asexual *Mentalista

HABILIDADES ESP

*Liberto *Insignificante
*Todoterreno *Insumiso
w2 w2

| ¢Inofensivo sInvulnerable
*kEscurridizo Terror 2

GRAII OF SABLE
Serviteur insupportable

AURAS
Aura de aneurisma

Permanente- 8" de radio - Mentalistas
t | Durante la fase de preparacion, Gafe impide a todos los mentalistas
utilizar sus auras durante el siguiente turo. Por cada aura que
posea un combatiente se lanza 1d6. Con un resultado de 6 Gafe
sufre 1 punto de dafio (la PR no se tiene en cuenta). Si muere
durante una fase de preparacion, las auras quedan inutilizadas
durante el siguiente turno.

Si Gafe acepta suffir | punto de dafio, puede inmunizar de esta aura
aun Mentalista aliado hasta el final del tumo.
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Orden calumniosa

Afecta a un unico combatiente (oficial o independiente) en contacto
con el lemur. El combatiente queda Aturdido de inmediato. No afecta
alos soldados.

i

s*Soldado sk Asexual

“

| *Oficial sInfernalista 2/3 : - —
: . Nube densa skIndependiente SkLuciferino
“Angel Disipado. o s#Demonio s¥Luciferino (satanista) skCondenado (satanista)
, . , . Este hechizo crea un elemento decorativo circular permanente de 3™
“Femenino *Mentalista de radio, centrado sobre el lemur. Todos los combatientes presentes Z %Femenino SMentalista
. s . Todos los s : s %
HABILIDADE _ — bl i

zona sufren 2 puntos de daiio (la PR no se tiene en cuenta).

sLuciferino (satanista) ¢ elemento es Mortal (Los Demonios y Condenados son v PR . S ES S

HABILIDADES ESPECIALES inmunes). . “¢Regeneracion 8 Despliegue HABILIDADES ESPECIALES

skConcentracion 'héHuidizo SImpresionante avanzado 4 *¢Evasivo s#Rebote 2
skTerror skEmboscada <Huidizo skTerror 2

Afecta a un inico combatiente en contacto con el lemur. El comba-
tiente sufre 1d6 + 1 puntos de dafios (la PR no se tiene en cuenta).

Experto

i

TsirLa

Ange brisé

PUNTOS DE VIDA i :
[£0660000000)

Aura de lamentacién

Temporal- Activo - 8" radio - Residual- Luciferinos y Fe 3 o mds

(inmunes)
Los combatientes no luciferinos y que no posean al menos 3 de Fe
sufien una penalizacion de -1 CBTy -1 TIR.

| corporales
2| Contundentes

1

2

3 Aturdido
4 9

5

4 5+ Derribado
o : # Aura de torno espiritual

Libre- 2 CMD permanentes - Unico Permanente: Todo el campo de batalla - Adversarios
Tsilla se desplaza inmediatamente, sin importar el terreno, los
combatien- tes, las zonas de control y sin causar ninguna reaccion
por parte de los enemigos en contacto que pueda encontrarse por
el camino (debe acabar en una zona despejada y fuera de zonas de
control enemigas)

= victis
AURAS ;
Aura de conciencia

Permanente- 4" radio
Los combatientes sufren una penalizacion de -1 FE.

Cada vez que un adversario gasta puntos de CMD para usar una
orden, sufie un total de puntos de daiio igual a este gasto (la

tiene en cuenta). Las drdencs Vae Victis y Vae Soli
5. Los efectos de 2 auras de tomo espiritual no

T s drdenes y muere

ldebido a esta aura, la orden por la cual pagé entrard en vigor.




GRATD OANTE 3
OE L'ORGUELL 1ass

* skLuciferino

o

Inaependlente

| *kCondenado (satanista)

*Masculino

HABILIDADES ESPECIALES

*Bloqueo ¥Regeneracion

*Furioso

GRano oANME
OE L' ORGUEIL

sobredimensionada !
Trinchante

ORDENES
Desafio
Pasivo- 1 CMD
Esta orden solo puede utilizarse cuando el Gran Condenado del orgullo esta
atrapado con un Gnico adversario. Ningiin combatiente (aliado o enemigo)
puede estar en contacto con ninguno de éstos dos. Ninguno de los dos puede
huir. Los efectos de esta orden duran hasta que uno de los dos combatientes
muere. Ningln combatiente aliado o enemigo puede entrar en contacto con
estos dos combatientes. Los aliados que estuvieran en contacto con ellos en el
momento en que la orden entra en vigor, dejan de considerarse que estan en
contacto y deberdn, en la medida de lo posible, ser desplazados en el momentol
| de su activacién para reflejar fal situacin. Mientras sean afectados por esta
orden, los combatientes implicados estdn inmunizados a todo efecto que pudiera
hacerles romper el contacto, a excepcion de un derribo provocado por uno de
ellos. En este Gltimo caso el combatiente que estd en pie deberd continuar el
combate en su proxima activacion con el combatiente derribado.

2
3
4
S
o

tenia razén .
el Condenado del orgullo al cual esta asociado muere, este combatiente
adopta la habilidad Coraje hasta el final de la partida.
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skIndependiente

SkLuciferino
skCondenado (satanista)

*kMasculino “kMentalista |+

HABILIDADES ESPECIALES

skEsquivar 2 *Huidizo

PUNTOS DE VIDA

20600060000
ARMAS -

Verborrea y

conversacion 1 T

Sonid 2 Lento 2
oipes 3 Aturdido

Golpes penetrantes 3 4 Dol
ORDENES 5 Inmovilizado

Yo tenia razén X
Si el Gran Condenado del orgullo al cual esta asociado muere, este ’

combatiente adopta la habilidad Coraje hasta el final de la partida.

Aura de temeridad
Permanente- 6" radio - Aliados

Los combatientes aliados obtienen +1 CBT

Aura de acusacién

Temporal Activo - 8" radio - Residual- Instantineo

.| Se elige a un combatiente contrario y al condenado del orgullo o a
un combatiente aliado. Hasta el final del turno se considera que el
combatiente aliado posee la habilidad Atracciéon 6 contra el
combatiente enemigo elegido.




